PIZARRA INTERACTIVA HITACHI SOFTWARE FX 77 usb !

Barra de herramientas ]
Si hacemos click en la opcion de pizarra interactremos a una pagina en blanco (rotafolio]

aparecera una barra de herramientas. Septfeiss)
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La barra de herramientas es configurable y coatier E
las aplicaciones del software que usamos con mas _E_J -
frecuencia. Para afadir o quitar aplicaciones P
simplemente nos situamos encima del dibujo de la peins’
aplicacion, mantenemos pulsado el dedo o el marcs Ok g
unos 2 segundos Yy arrastramos el dibujo dentro o &, i
fuera de la barra de herramientas. i =
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Ademas, el software nos permite tener perfiles sletio. Esto significa que e
podemos cargar y guardar tantos tipos de barra&arhientas como usuario :'A-ﬂ‘ E
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Si lo guardamos en un Pendrive, cuando metamoserdriRre en el PC automaticamente nos preguntar
gueremos cargar ese perfil de usuario

! Modificado del Dosier FX77 USB de un representawoimercial de Hitachi



Funciones basicas

Para escribir sobre la pizarra podemos utilizavdeion del
lapiz juntamente con la paleta de colores, queafieera
distintos tipos de escritura.

W

Mediante la
opcion “Ancho”
podemos
modificar el
ancho de linea

Navegacion por el rotafolio
La mejor opcion es la de “Lista” pero también . * P
. , L_ll__| B Tu¥essHEACHI peick

utilizando los botones de adelante y atras. [l B rorn i o
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Guardar y Salir ;; 7
Desde la opcidn “Lista” podemos guardar e impritoola o o
parte de la sesion. Si le damos a “Guardar” eltwswé nos
pedira que le demos un nombre y dejara el archivia gona &9
de “Datos Guardados” la extension de los archives d e
StarBoard esyar
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También nos da la opcion dexportar como .."y lo podemos
guardar en formato PDF, HTML PPT y convierte Iasif@ios para verlo como texto, web o presentapidwer
point.

Para salir, simplemente hay que pinchar en el ic@abir’. Si no hemos guardado la sesion, el saftmaos
preguntara si queremos hacerlo.

PC<->Rotafolio

Con el botén Pcﬂ podemos pasar a la navegacon por el ordenadagrypaginas Web, abrir documentos...
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| Hide/
la barra de botones lo podemos minimizar con &t m o0 incluso desaparecerla con el bafiiz de
la pizarra.

En cualquier momento podemos usar el I;(_If y automaticamente tenemos un rotafolio nuevo qpéuca la
pantalla y podemos escribir encima de él.

[l ]
Pulsando en List-™ o Agregar pagin ﬁl seguimos con el rotafolio.

Otra opcion para pasar de PC muy comoda es Pasatalla completl_'r_:'l en el menu Ver y entonces
conservamos la barra de herramientas de Windowasagipermitird pasar de PC a Rotafolio comodamente.



“Inteligencia artificial”

Lapiz inteligente
En “Herramientas” encontramos
también el Lapiz Inteligente,

i \ gue nos va ayudar a hacer
las figuras geométricas.

Atencion:, no hay que cerrar las figuras
para que las reconozca.
Si recurrimos mucho a realizar figuras,

@,
lo mejor es utilizar el botc')D_'-’l.

Si seleccionamos el objetl;.aparece
un menu y si pulsamos en Propiedades
del objeto podemos cambiar el relleno,
grosor, etc...
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ﬁﬂ Propiedades del objeto

COrden de apilado

Reconocimiento de escritura

Ademas, el software tiene un sistema de recononimige escritura, que transforma las palabrastemde PC.
Para ello escribimos una palabra, por ejemplo,sBa# con el botdn seleccidn, la seleccionam®Aparece
una pequefia ventana “Ment¥ Al abrirla nos apareceran varias lineas con lo ejusoftware cree que hemo

escrito.

mueve y se agranda como se quiera.

Consejo: Lo mas facil para poner un texto escritacen el teclado, luego S
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Una vez escrita en letra mecanuscritaMéfl” nos ofrece la posibilidad de buscar esa palabextdmente en

Googleo Wikipedia.



Plantillas e imégenes predisefiadas o]
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Cuando apretamos en la opcién “PlantilPlantili aparece (OEEE | e e

una ventana con una serie de carpetas y subcarpetds i

agrupadas por temas. Si vamos por ejemplo a laizage ey M
i

Deportes, podemos abrir la plantilla de un camphitiel. Ay
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Una vez abierta, podemos pinchar en la opcion “mag S5y hader
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Predisenadas para completar el dibujo.
El sistema es el mismo. Se nos abre una ventanaistintas carpetas. Si entramos en la carpeta dibeg’
podemos seleccionar jugadores de fatbol y arréssrdentro del campo de fatbol

Para mover, girar las imagenes, pulsamos el bo
de seleccionar

Para incorporar plantillas o colecciones dere,.
imagenes nuestras, simplemente lo tenemos
en un Pendrive USB, lo conectamos y a la
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hora_de~pulsar en P,Iant|lla o Imagen Begl Depoites
predisefianda saldra la opcion de navegar Bl Elomerias:emse E
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Si lo tenemos en el disco duro, le damos g | &~ Misica
Editar y navegamos en el sitio donde lo i Niineros
tenemos. Una vez seleccionada la imagen|, | ® Drdenadores
con dos cliks o arrastrando al rotafolio lo G Fapeichia
. B~ [ Personas
tenemos |nC0rp0rad0. | Sellos Deportes Elementos emergentes
L Wehiculos
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Para incorporar plantillas en el disco duro debeimada opcion “Lista”. Ahi apareceran, en latpaequierda, los temas (notas, videos, presemtesia) que tenemos
abiertos hasta el momento (en la siguiente sea@éemos que podemos importar documentos desde)el BC el marco principal aparecera el contenidotelea
seleccionado. Si seleccionamos por ejemplo “Ndstiremos todas las diapositivas que hemos hectta Bamomento y que se han ido guardando autamd#itte.
Si quisiéramos guardar una de las notas como laméindriamos que seleccionarla y arrastrarléaheldcono verde que hay al lado del icono de &bea”. Asi, se nos

guardara automaticamente en la carpeta “Starbaarts funcion Plantillas



Importacién de documentos

El software nos da también la opcion de importaiquier

documento que tengamos guardado en el PC. Si abiemo

funcién “Documento”

i

nos aparecera esta ventana y podremos seleceiaizo de
documento que queremos incorporar. Aungue no sea

Mesini B

documento Office, con la pestafia “Todos los arddfivol[_==* forks

podremos abrir un documento de cualquier formato.

Por ejemplo, si cogemos un presentacion en
Power Point el sistema hara la importacion y
nos abrira todas las diapositivas. Luego
podemos utilizar todas las aplicaciones para
afadir notas, marcas aspectos importantes...
Todas estas notas van a quedar guardadas
automaticamente.

Podemos abrir también un archivo de video:

Teaazin
B (= Cleb

Ce media, pque parte de b fiempo
labaral estas reunido ¥

LCAEATS Tisinpo estan scupadas las

salas de resnlones? E:

/‘f“r bye

sComa se reserva una sala de
redman hay?

LCumles son las quejas principales
del sistema actual de reserva de salas
sjue recibes 4 los empdeadas?

Cunles son los temas principales que
i et an solsclonar?

Se nos abre una barra de navegaciéon (playj

pause, ...)

Pulsando Pause podemos utilizar las

herramientas del lapiz para rallar encima, y
con el boton de capture

ﬂ

Se nos pega el video en un rotafolio, con Ia

barra de control para su completo maneo

De esta forma lo tenemos en L|L 1como

una pagina mas en el rotafolio.

Una opcion interesante si tenemos una Webcamngsda de video|ﬁ| (en el menu Modo) y utilizar la
WebCam como camara de documentos, podemos utdizajercicios del libro o cuaderno y rallar encima
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Accesorios

En la opcién Modo” del software encontraremog\cesorios”

Foco m

Aparecera un foco en la pantalla para centrargmarzona concretal
Podemos utilizar las opciones de zoom para amp#arzzona |~
mostrada hasta 3 veces. Podemos jugar tambiéndantel tamafio
del foco como con su transparencia.

f]

Screenblock

Esta opcidn hard aparecer una hoja gris que tgpart@ de la
pantalla. Podemos ir moviéndola para esconder paria imagen.
Haciendo click sobre la hoja nos aparecen varia®oops. Podemos
por ejemplo, abrir un archivo de imagen (logo, ieradfija),

bloquear el screenblock para que solo se pueda rnu®dorma
vertical o horizontal, o hacer cortes en la misiagima.

|
Grabacion de pantalla El

Con esta opcién podremos grabar en video (graita tenagen
como voz) toda la sesion desde el momento en quetamos el
boton de grabar. Cuando paramos la grabacion ehonsoftware
nos pregunta donde queremos guardar el video yongsarda en

formato Windows Media.

Captura de imagenes

Esta opcion nos sirve para capturar cualquier imagpee
tengamos en la pantalla e incorporarla al software.

Opciones:

» Captura de toda la pantalla

» Captura de una ventana

» Captura de una seleccion de forma cuadrada
» Captura de una seleccion de forma libre

Automaticamente nos lo pegard en una diapositivas |
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Settings

[] Save as File

[ Half Size Image
[ Continue Shooting
V] Automatic Paste

[7] Invert Selection

Una opcion interesante esda Invert Selecciopara actividades tipo “¢ qué falta aqui?”

Otras herramientas Utiles son la re ™= transportador de angul
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